Haendelseskort
P& Dybt Vand - Kajaksurf Edition P4 pygrymN®

1. Utaet kajak - Den forreste luge pa en havkajak var ikke monteret helt,
da | roede ud gennem surfzonen — nu er hele forreste pakrum fyldt med
vand og ligger meget dybt i vandet.

2. Kollision - En kajakroer er pa ydersiden af dig, bliver ramt af en bglge,
surfet bagleens og rammer din kajak lige pa spidsen. Din makkers kajak
bliver "spiddet”, der gar hul i den og den tager vand ind.

3. Skulderskade - En kajakroer bruger hgijt stattetag og overbelaster sin
skulder. Vedkommende er ved bevidsthed, traekker sig selv ud af kajakken
og ligger i vandet. Det er meget smertefuldt at bevaege armen.

4. Sosyge - En roer bliver sgsyg, er teet pa at kaste op og skal stattes for
at holde balancen.

5. Pagaijline - En kajakroer bruger pagajline, bliver rullet rundt i en bglge
og taber sin pagaj. Pagajlinen bliver snoet rundt om kajakken og tveers
hen over spraydecket sa det er sveert at komme ud af kajakken.

6. Kollision - Du ror ud gennem braendingen. Du er naesten ude gennem
surfzonen, da en breetsurfer er uopmaerksom og surfer direkte mod dig.
Der er ikke gjenkontakt og du er usikker pa om vedkommende surfer dig
ned. Du har kun fa sekunder til at reagere.
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7. Kollision - Du har valgt den store bglge, lavet et godt takeoff og
kommer flyvende af sted. Lidt leengere inde er der en anden kajakroer pa
vej ud, lige i din linje. Hvis ikke | g@r noget, er det sandsynligt, at | rammer
hinanden om fa sekunder.

8. Etikette - Du mgder en braetsurfer i lineuppet, der abenlyst ikke
respekterer "retten til bglgen”. Vedkommende laver take-off pa balger som
du har retten til retten til, fordi du ligger teettest pa balgens top. Det
resulterer i et par farlige situationer hvor du er teet pa at fa et surfbreet i
hovedet. Du er godt og grundigt frustreret.

9. Spraydeck - En stor bglge rammer dig og dit spraydeck imploderer. Du
har et rul der sidder solidt til begge sider, sa du far rullet op, men nu er din
kajak fyldt helt til randen med vand.

10. Kollision: Du venter pa det naeste seet af store bglger i lineuppet. Ude
fra siden kommer en kitesurfer med fuld fart pa og kurs lige imod dig.
Kitesurferen viser ikke tegn pa at aendre kurs og du er i tvivl om
vedkommende har set dig. Du har kun ganske fa sekunder til at reagere.

11. Kulde - | har surfet i 4 timer og har givet den gas, kun med et par
enkelte korte pauser. Folk ror i fornuftige, teette tgrdragter, der ikke tager
vand ind. Midt pa eftermiddagen har alle meget vadt indertgj og flere i
gruppen begynder at fryse.

Balgerne er gode og planen var oprindeligt at surfe 2 timer endnu.

12. Landing - Du gar i land pa naermeste strand fra hvor du befinder dig,
men overser en sten i vandkanten som du rammer. Strandbraendingen er
sa kraftig at du bliver suget med baglaens ud. Du har ikke slaet kroppen,
men kan maerke at kajakken bliver hurtigt fyldt med vand.
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13. Pagaj - En kajakroer bruger en lant pagaj, der er skivet anderledes
end hvad vedkommende er vant til. Rul og stagttetag fejler igen og igen,
vedkommende tager 3 svammeture pa en halv time og er paent frustreret.

14. Revlehul - En kajakroer svgmmer mod land med sin kajak i handen,
men ligger og svemmer modstregms i en revilehul. En i jeres gruppe ser
det ske fra land, resten er pa vandet.

15. Mislykket rul - En kajakroer er keentret midt i surfzonen, efter et
mislykket rul. Vedkommende er OK og har selv fat i sin kajak og paga;.
Der er for dybt til at bunde.

16. Landing - Du er traet og vil gerne i land for at holde pause. Den
naermeste strand har en kraftig strandbraending med handbold-store sten i
vandkanten, som du skal forcere. Der er ikke andre gode landinger i
naerheden.

17. Kollision - Du bliver ramt i siden af en stor breekkende bglge,
sidesurfer et langt stykke og kommer uforvarende til at ramme en
braetsurfer som falder af sit surfbraet. Vedkommende har hovedet oven
vande, men ligger mere eller mindre stille og siger ikke noget. Du er i tvivl
om vedkommende har slaet sig.

18. Snitsar - Du gar pa land pa den naermeste strand fra hvor du er lige
nu for at holde en pause. Nar du stiger ud af kajakken, snubler du og
skeerer handen pa en skarp flintesten. Saret er ca. 72 cm dybt og det
blgder meget.
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19. Kajakroer ude af syne — | har veeret ude at surfe en time, alle har
faet gode balger, men da | samles pa stranden efter en time, mangler | én
i gruppen. Det er nu mindst 10 minutter siden nogen sa vedkommende,
og | kan hverken fa gje pa kajak eller roer.

20. Afkgling — En kajakroer tager sig en lang svemmetur ind til stranden.
Nar vedkommende kommer i land, er kroppen meget kold. Balancen er
darlig, fingrene er stive og kolde og vedkommende seetter sig ned pa
stranden, passiv og uden at gare noget.

21. Mistet kajak — En kajakroer bliver ramt af en stor bglge, kaentrer og
svemmer. Den naeste bglge i seettet er endnu starre, og traekker kajakken
ud af haenderne pa vedkommende. Kajakken driver for vinden og kan ikke
svgmmes op.

22. Finne — En i jeres gruppe surfer havkajak, hvor finnen saetter sig fast
helt ude pa grund af grus i finnehandtaget — du kan ikke traekke finnen op,
fordi handtaget sidder helt fast. Det er meget sveert at dreje kajakken op i
vinden.

23. Placering — | aftaler at starte med at surfe inde ved stranden, men en
kajakroer i jeres gruppe har "tunnelsyn” og ror helt ud bagved, ud gennem
de allerstarste balger som er langt over hvad du tror vedkommende er
komfortabel i. Du prgver at rabe, pifte og signalere med pagajen, men far
ikke kontakt. Kajakroeren ror stadig udad...

24. Nervositet — En deltager i gruppen er synligt nervas og anspaendt
over at skulle ud i dagens balger. Vedkommende har surfet et par dage
for, men kun i vaesentligt mindre bglger.

De andre i gruppen er komfortable i dagens bglgestgrrelse og glaeder sig.




